Guia Rapida: Modulo de
Polilineas (POL) en TopoCal

Las polilineas son entidades fundamentales en TopoCal que unen puntos para definir
elementos clave como perimetros del Modelo Digital del Terreno (MDT) o ejes de obras
lineales. El mdédulo POL agrupa todos los comandos para su creacion, edicidon y gestion

CREACION
Y EDICION

Diversas Formas de
Creacion

Genera polilineas en 2D, con cota fija
variable, o interpolada directamente

del MDT.

Figuras Geomeétricas
Instantaneas

Dibuja rapidamente lineas, rectangulos,
circulos, arcos y poligonos regulares con
comandos especificos.

Edicion Detallada de
Vertices

Utiliza editores generales y numericos
para un control preciso de las coordenadas

y la secuencia de puntos.

Manipulacion Avanzada
de Veértices

Afhade, elimina o interpola puntos en
segmentos, y une polilineas para formar

una sola entidad.

Accliones y Modificaciones
en Lote

Cambia la cota, capa o color de todos
los vértices de una polilinea de una

sola vez.

Perimetro:
Superficie

Ctrl+P

Control Visual y Analisis

Gestiona la visibilidad, anade flechas de
direccidon y consulta propiedades clave
como perimetro y superficie (Ctrl+P).
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